
ROMBOIDE o PARALLELOGRAMMA 

 

 

 

 

 

IL ROMBOIDE è un PARALLELOGRAMMA comune che ha: 

• I LATI PARALLELI UGUALI  

• GLI ANGOLI OPPOSTI UGUALI (2 ACUTI E 2 OTTUSI) 

• LE DIAGONALI DI DIVERSA LUNGHEZZA, nel punto in cui si 

incontrano SI DIVIDONO A METÀ 

• ALTEZZE INTERNE ED ESTERNE 

• NON HA ASSI di SIMMETRIA 

 

IL ROMBOIDE o PARALLELOGRAMMA è: 

un POLIGONO 

un QUADRILATERO 

un TRAPEZIO 

un PARALLELOGRAMMA 
 

FORMULA diretta per calcolare il PERIMETRO 

p= l + l1 + l + l1        p = (l x 2) + (l1 x 2)     p= (l + l1) x2 

FORMULE inverse per calcolare la lunghezza dei LATI 

l = [p – (l1 x 2)] : 2 

l1 = [p – (l x 2)] : 2 

 

 

 



RETTANGOLO 

 

 

 

 

 

Il RETTANGOLO è un PARALLELOGRAMMA speciale che ha : 

• I LATI OPPOSTI PARALLELI E UGUALI TRA LORO 

• GLI ANGOLI UGUALI E RETTI  

• LE ALTEZZE COINCIDENTI CON I LATI 

• LE DIAGONALI UGUALI, NEL PUNTO IN CUI SI INCONTRANO SI 

DIVIDONO A METÀ 

• 2 ASSI di SIMMETRIA  

 

IL RETTANGOLO è: 

un POLIGONO 

un QUADRILATERO  

un TRAPEZIO  

un PARALLELOGRAMMA 

 

FORMULA diretta per calcolare il PERIMETRO 

p= l + l1 + l + l1        p = (l x 2) + (l1 x 2)     p= (l + l1) x2 

FORMULE inverse per calcolare la lunghezza dei LATI 

l = [p – (l1 x 2)] : 2 

l1 = [p – (l x 2)] : 2 

 

 

 



ROMBO 

 

 

 

 

 

IL ROMBO è UN PARALLELOGRAMMA speciale che ha: 

• I LATI UGUALI 

• GLI ANGOLI OPPOSTI DELLA STESSA AMPIEZZA (2 ACUTI E 2 

OTTUSI) 

• LE DIAGONALI DI DIVERSA LUNGHEZZA (DIAGONALE 

MAGGIORE E DIAGONALE MINORE) PERPENDICOLARI TRA 

LORO E ASSI DI SIMMETRIA, nel punto in cui si incontrano SI 

DIVIDONO A METÀ 

• ALTEZZE INTERNE ED ESTERNE 

• 2 ASSI DI SIMMETRIA 

 

IL ROMBO è: 

un POLIGONO 

un QUADRILATERO 

un TRAPEZIO 

un PARALLELOGRAMMA 

 

FORMULA diretta per calcolare il PERIMETRO 

p = l X 4 

FORMULA inversa per calcolare la lunghezza del LATO 

l = p : 4 

 

 



QUADRATO 

 

 

 

 

IL QUADRATO è UN PARALLELOGRAMMA speciale che ha: 

• I LATI UGUALI 

• GLI ANGOLI UGUALI E RETTI 

• LE DIAGONALI UGUALI, PERPENDICOLARI E ASSI di 

SIMMETRIA, nel punto in cui si incontrano SI DIVIDONO A 

METÀ  

• LE ALTEZZE COINCIDENTI CON I LATI 

• 4 ASSI di SIMMETRIA 

 

IL QUADRATO è:  

un POLIGONO 

un QUADRILATERO 

un TRAPEZIO  

un PARALLELOGRAMMA 

un RETTANGOLO  

un ROMBO  

 

IL QUADRATO è UN POLIGONO REGOLARE perché è sia 

EQUILATERO (lati uguali) che EQUIANGOLO (angoli uguali) 

FORMULA diretta per calcolare il PERIMETRO 

p = l x 4 

FORMULA inversa per calcolare la lunghezza del LATO 

l = p : 4 



 

 

 

 



 

 


