VOCALI IN GIOCO - 2

@ Osserva i disegni: cambia la vocale e trasforma le parole.

PIILIA — (LA /

VI JsIo — (VLSO %
Aoy

. O/Zi%gf —_— .... *‘idis‘nave,

MORE == — MORE %

NOME:
COGNOME: Metodo fonematico-sillabico/analitico-sinte-
B AT A R tico: il bambino utilizza vocali e coglie varia-

zioni di significato delle parole
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OSCRITTURA

IL GIOCO DEL CAMBIO - |

@ Cambia una lettera e scrivi la parola nuova.

POSTA

&?’g MULO

LANA

I

V@\@ TANA — o
Lg. TORO —_ o
TETTO — &
/7 % MONTE —_— AN
PORTA — e
RANA — o
@Au — -
<% MINESTRA —
Coonone e iaeien sl

lettere per ottenere nuove parole
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IL GIOCO DEL CAMBIO - 2

@) Aggiungi una lettera e forma nuove parole.

@ Separa le parole e scrivi la frase.

ILSOLESPLENDESOPRALENUVOLE

NOME:

COGNOME: Metodo fonematico-sillabico/analitico-
sintetico: il bambino effettua manipola-

PYNIT/RE ~ cmormrmniiesaem

zioni per ottenere nuove parole
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OSCRITTURA

LEGGO UNA STORIA - |
@ Osserva i disegni e leggi la storia.

LA MAMMA PREPARA ARRIVA TITTI, PRENDE

IN PADELLA LA PASTA LA PADELLA E LA PORTA
AL POMODORO. NELLA SUA TANA.

LA MAMMA URLA: TITTI PENSA:
— NON Sl FAI «NON LO FARO PIU»

@ Segna con le crocette i disegni giusti.

La mamma Prepara...

Titli & un... h”;\

NOME:

COGNOME: Metodo fonematico-sillabico/analiti-
co-sintetico: il bambino legge parole e
DATA: .................................... frasi composte da Iettere note
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OSCRITTURA

IL GIOCO DEL CAMBIO - 3

@ Cambia ogni volta una lettera e scrivi la nuova parola.

TELA

l

_ELA

l

ELA

NASO

_ASO

]
e

PIZZIi\
B

PiZZ_
P 770
P 770
NOME:
COGNOME: Metodo fonematico-sillabico/analitico-
sintetico: il bambino effettua sostituzio-
DATA: e

ni di lettere per ottenere nuove parole
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ECCO LA C DI CA - CO - CU

@ Osserva il disegno e colora solo cid che inizia con CA - CO - CU.
Poi cerchia questi suoni nelle parole.

IL CANE DALLA CUCCIA VEDE...

‘
@

£ X CANE ‘a | CUCCIA % CAVALLO

|
&5 CAPRA CONIGLIO

@ Completa con la lettera C e leggi CA -~ CO - CU.

LA FO_A CAROLINA SI METTE

LA @"_UFHA E SI TUFFA NEL MARE.
IL =~g¥ _ORVO CARLETTO SALE SULLA o, ANOA

E FA UNA & 1_URVA PERI_OLOSA.

L BRU_O CURIOSO DORME NEL &% _AVOLO.
NOME:

COGNOME: :\./tlgto_dc? io?gm.a.’lci;o-sgl.abic‘:jq/ta.n?-
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OSCRITTURA

LAVORO CON CA - CO - CU

@ Forma le sillabe e riconosci i suoni CA — CO — CU nelle parole.

g ©
80

@ Osserva i disegni e completa le parole con CA - CO - CU.
Poi lavora come nell’esempio.

L)
)@_LORI (g Cl_LA T BAR_
/. |ori .lg‘ cicala barca

-~ __BO PE__RA FUO__
cubo B pecora fuoco
. 2
¥ __DA T‘ l EAN__RA @ FORMI__
28 coda ancora g formica
@ Leggi.
OCA CUCU CUI CACAO COCCO CACO ECO
NOME:
COGNOME: Me_tgdto IpnjeTgticot;.silla(lja.ictc.)/analiti-

suoni duri e suoni dolci
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