GA-GO-G

COMPLETA LE PAROLE POl COLLEGA LE FRASI Al DISEGNI

METTENDO | NUMERI GIUSTI.
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L€ fOGLIE DEL (I € DEL (e Sl

- . . . Shac®
Unisci le sillabe, forma le parole con (e (€ poi trastivile

CE




PER GIOCARE CON CHI & CHE

Completa lo schema e nella riga grigia apparira la parola necessaria
per risolvere l'indovinello.

1 3 5 7 9

S Usa per Bere: & (| wssaassnsnansnanainns ;



LA CHIOCCIOLA DEL CHE - CHI

<xColora la chiocciola se il nome
dell’elemento disegnato contiene CHE o CHI.




LE MARGHERITE DEL GHE - GHI

%!nserisci al centro delle margherite GHE o GH|,
poi completa le parole. k




Cl-CE

OSSERVA | DISEGNI E SCRIVI LE PAROLE.

RISOLVI IL CRUCIVERBA. COLORA L'ANIMALE SCRITTO NELLE

CASELLE CENTRALI. m @

O




Gl - GE
CERCHIA LE PAROLE CHE CONTENGONO Gl - GE.
LA GIRAFFA GELSOMINA
E LA SUA AMICA GIACOMINA
GIOCANO CON LA GIRANDOLA OGNI MATTINA,
POI SI GUSTANO UN BEL GELATO

OSSERVA | DISEGNI E SCRIVI LE PAROLE.
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NOMI CON CHI - CHE

SCRIVI DI COSA Sl PARLA (SONO NOMI CON CHI O CHE).
COLLEGA OGNI PAROLA AL DISEGNO SCRIVENDO IL NUMERC

= HAIL CAMPANILE: scomsmmmasamses

- Sl PIANTA NEL MURO: ......ccocciviiinennned

- 9l USA, PER CHIUBDERE LA BIGICLETTAS sscsamasaasasins:

- E LA MAMMA DEI PULCINE ©.oovoeieieiiiiieeeeee,

- SERVONQ PER GUARDARE: ... .cuoimmmansusnsain




GHI - GHE

SCRIVI IL NOME ACCATO AD OGNI DISEGNO.




CIECE

'?Comp[eta lo schema. Nella colonna evidenziata leggerai il nome di un animale.




